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Rafael DEL VILLAR*

La Revista deSignis es el Organo Oficial de la Federa-
cién Latino—Americana de Semiética, publica dos nime-
tos por afio, y es una revista tem4tica. Este dltimo mimero
“Corpus Digitalis. Semidticas del Mundo Digital” fue
pensado, disefiado y producido por Rafzel del Villar y Car-
los Scolari, y conté con el auspicio de la Universidad de
Vic (Espafia), la Universidad de Chile (Chile), y el
Department of Hispanic and Latin American Studies de la
Universidad de Nottingham (Gran Bretafia).

Es ya un lugar comiin que “las nuevas tecnologfas
digitales” han cambiado la vida cotidiana de la
postmodernidad, a su vez que han contribuido al desplaza-
miento de centro de la sociedad civil: desde la comunica-
cién puiblica a la vida cotidiana. Las transformaciones que
su insercién ha implicado han establecido una ruptura con
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las formas habituales de uso del tiempo libre, han genera-
dos nuevas redes de comunicacién que ya no dependen de
un nudo central, han generado nuevos procesos de genera-
cién y lectura hipermedial que ha mutado las nociones cl4-
sicas de texto cerrado y auténomo, han generado nuevos
procesos cognitivos, y ha gestado, entre otros, nuevos pro-
cesos de construccién de identidades. De allf la extensa bi-
bliografia publicada respecto al tema, sobre todo a partir
de 1994, lo que hace ver una preocupacién sociocultural
de describir estas transformaciones recientes de la forma de
funcionamiento sociocultural. Luego, este nimero de
DeSignis referido a las “Nuevas Tecnologlas Digitales” no se
inserta en un espacio vacfo por constituir, ni tampoco en
un espacio ya constituido como la semiética de lz arquitec-
tura, de la literatura, del cine, o del discurso polftico, entre
otros, que ya tienen un referente de més de tres décadas. Es
por ello que el niimero enfrenta un desaffo: hacer una pro-
puesta en una regién epistémica a su vez sobrepoblada y a
su vez en construccién. No trata de proponer una semiéti-
ca como una mirada mds para dar cuenta de un campo
problemético, o de una filosoffa o de una cientificidad m4s
sobre o bajo otras muchas, sino que de hacer una contribu-
cién a establecer “un diagnéstico de los saberes existentes
sobre la descripcién de esta nueva forma de funcionamien-
to socio—cultural”, como a su vez “plantea los grandes
desequilibrios que el campo teérico de lo multimedial tie-
ne en la coyuntura actual, tanto a nivel de la produccién
multimedial, como con la descripcién de las estructuras
cognitivas presupuestas por sus receptores”, El nimero se
construye siguiendo el delineamiento de Gast6n Bachelard:
el hecho cientffico es construido, no es la realidad misma
quien nos dice aqui estoy; luego, si ciencia es lo que los
cientificos hacen, y lo que hacen lo hacen a partir de un
campo problemitico, con herramientas que remiten a un
modo de produccién que transforma la realidad en cono-
cimiento cientifico sobre ella, entonces: “la investigacién
cientifica reclama, en lugar de la ostentacién de la duda
universal, la constitucién de una problemdtica” (Bachelard,
“Le rationalisme appliqué”, en “Bachelard, Epistémologie”,
Editado por D. Lecourt, Paris. Ed. PUE, 1974: pdgina 124),
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y dicha problemitica remite a “una regién epistémica con-
creta, en coordenadas espacio—temporales también concre-
tas”. Es por ello, que el niimero se construye a partir de
una descripcién exhaustiva de la regién epistémica consti-
tuida por las nuevas tecnologfas digitales en cuatro campos
tedricos socioculturales al interior de la sociedad blanca: el
campo tedrico anglosajén, el campo tedrico francopariante,
el campo tedrico hispdnico, y ¢l campo tedrico de la
italianidad. El ndimero se articula al interior de los campos
tedricos occidentales, y entiende por campo teérico socio-
cultural no la nacionalidad de origen de los investigadores,
sino que los espacios que constituyen las précticas discursivas
sobre las nuevas tecnologfas en diferentes lenguas como
soporte constitutivo originario del campo. Si en la biblio-
graffa anglosajona sobre video—juego e internet se prioriza
la investigacién sobre el comportamiento agresivo que even-
tualmente ellos producirfan en los nifios (31,2%), y las in-
vestigaciones cognitivas se reducfan sélo a un 12%, esto
cambia en la regién epistémica francoparlante, mds
influenciada por las ciencias cognitivas y la semidtica, lo
que hace que se problematice con mayor énfasis el funcio-
namiento textual de las nuevas tecnologfas, y sus
implicancias epistémicas, tanto a nivel descriptivo, como
referido a la produccién maultimedial. Se trata, en definiti-
va, de la existencia de una problematizacién semidtica
cognitiva que hace petfilar la necesidad de una semidtica
todavia por hacer. Lo que es significativo del campo
epistémico hispdnico, italiano y francopatlante, es la exis-
tencia de dicha problematizacién semiética, al mismo tiem-
po que un hacer visible la necesidad de una semiética
multimedial que permita describir los procesos
identificatorios, los protocolos cognitivos implicados en su
ligazén con la manifestacién textual multimedial, como asf
mismo dar cuentz de los desaffos que implica generar nue-
vas herramientas de produccién multimedial, donde los
conceptos de guion multimedial no tengan como referen-
cia a formatos tan distintos {cerrados, auténomos, no—
interactivos) como los usados y vélidos para el cine narrati-
vo cldsico. Luego, el nimero de la Revista deSignis sobre
los Corpus Digitalis ticne como objetivo ser una instancia
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de contribuir a suplir una carencia. No se sitia como
semidticamente problematizador, donde existe una exten-
sa bibliograffa al respecto en el mundo hispénico, italiano,
y francopatlante, tampoco como sensibilizador de los pro-
blemas sociales implicados en la emergencia de las nuevas
tecnologfas, lo que es expandido en los campos teéricos
anglosajones, francopatlantes, italianos, e hispanos; sino que
se sittia en dar las bases para la solucién de una carencia
analftica: la carencia de insertar un punto de vista semiéti-
co que no sélo dé cuenta de los grandes ejes semiéticos que
articulan lo multimedial sino que planteen los grandes
desequilibrios que el campo teérico de lo multimedial tie-
ne con las descripcién de las estructuras cognitivas de los
receptores, que imposibilitan no sélo la preocupacién
anglosajona de describir la correlacién entre multimedia y
conducta, sino que la gestacién de una escritura
multimedial, preocupacién de los campos teéricos
francoparlantes e hispanos. De allf su mérito y de allf [a
necesidad para educadores, comunicadores, sociélogos,
antropélogos, psicélogos ¢ ingenieros multimediales de leer-
lo. Es ésa la contribucién, el desaffo y la incompletitud del
niimero, pues no pretende exponer una teorfa semiética de
lo multimedial, sino que dar las bases para su construc-
cién. Es ése el fundamento de los subconjuntos que articu-
lan Corpus Digitalis: 1. Los grandes ejes de la forma de
funcionamiento multimedial (hipertextos y texrualidad
digital; interfaces e interacciones; dilogos, lenguajes y tec-
nologias); y 2. Nuevas tecnologfas digitales, sistemas
cognitivos y construccién de identidades. La primera parte
ancla en la descripcién y complejizacién analftica plantea-
da por las nuevas tecnologfas; y 12 segunda tiene como fun-
cién problematizar que en las nuevas tecnologfas hay una
forma de funcionamiento cognitiva y perceptiva no me-
nor, que nos permite entender los desequilibrios en los pro-
cesos educativos pensados en una estructuracién primor-
dialmente argumentativa lingjifstica que se enfrenta a com-
petencias multimediales visuales del educando, y a su vez
nos permite entender que dichos procesos tocan a la situa-
cién de construccién de identidades de los sujetos sociales
concretos, y donde la semiética tiene algo que decir.
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El niimero parte con una Editorial, escrita por la Di-
rectora de la Revista deSignis, Lucrecia Escudero: “Una
mitologia de la modernidad”.

A posteriori se plantea la temdtica del ndmero (I.-
Escenarios): “Presentacion y Bibliografia”, Rafael del Villar
y Carlos Scolari. A partir de allf, se desarrollan las dos par-
tes del dossier. La primera parte comienza con una descrip-
cién de Carlos Scolari sobre la {ndole de los artfculos que
estructurardn los grandes ejes de la forma de funcionamiento
multimedial: Hipertextos, interfaces, interacciones.

En dicha parte se desarrollardn los siguientes artfcu-
los, sub—divididos, a su vez, en sub—conjuntoes descriptores
del fené6meno multimedial:

Hipertextos y textualidad digital

Bruno de Vecchi: Afternoon y Rayuela, dos novelas
hipertextuales

Licia Calvi: Um modelo de leitura de narrativa da hiperficcao
tradicional & exdtica '

Marfa Ledesma: Sobre cuerpos y delitos digitales. Un andlisis
de la informacidn sobre soportes virtuales

Interfaces e interacciones

M. Cecilia Barranauskas — Osvaldo Luiz de Oliveira: Inter-
Jace de Usudrio sob a Lente de Abordagens Semidtica

Carlos A. Scolari: Hacer Clic. Hacia una semidtica de las
interacciones digitales.

Ruggero Eugeni — Matteo Bittanti: Sim—Biosis. Di—simu-
lando The Sims.

Didlogos, lenguajes y tecnologfas

Nicoletta Vittadini: Mediar el didlogo. Interfaces y comuni-
cacidn mediada por computadora

Damidn Fraticelli: Nuevos chats en la red

Silvana Comba — Eduardo Toledo: Tecnologias digitales: los
mundos posibles ...

La segunda parte del dossier (I.— Escenarios) tiene
como funcién problematizar que en las nuevas tecnologfas
hay una forma de funcionamiento cognitiva y perceptiva,
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la que comienza con una descripcién de Rafael del Villar:
Nuevas tecnologfas digitales, sistemas cognitivos y cons-
truccién de identidades, a partir de Ia cual se desarrollardn
los artfculos sub—divididos en subconjuntos descriptores
de la problemitica planteada:

Pricticas y cognicién

Jéréme Dinet: El juicio de referencia documental en alumnos
de diez afios

Herre van OQostendorp: El efecto cognitivo de los mapas de
contenidos en un hipertexto

Noel Nel: Los regimenes escdpicos de lo virtual

Arlindo Machado: Modos de agenciamiento e regimens de
imersao no ciberespaco

Construccién de identidades en la red

Ricardo Casas Tejeda — Luis Perillan: Lz videoanimacidn y
el videojuego en el proceso de construccidn de identidad
Rafael del Villar: Nuevas Tecnologias y Construccion de Identi-
dades

Erika Cortés: Posicionamiento visual en el Web: Grandes Tien-
das, Bancos y Revistas

El nimero de la Revista deSignis, incluye dos seccio-
nes mds sobre el dossier temdtico planteado en Escenarios:
I1. Punto de Vista, donde se trata de una entrevista a un
investigador conocido que ha trabajado sobre la remdtica
del nimero, en este caso: La nueva red social de Fausto
Colombo y Gianfranco Betettini entrevistados por Carlos
A. Scolari; y III. Discusién, donde se desarrolla una polé-
mica al respecto, en este niimero: Daniele Barbieri, £/ is-
curso equivocado. Semidtica de la web unusability.

La revista incluye resefias de publicaciones recien-
tes: IV. Lecturas: (2002) Asa Briggs, Peter Burke (eds.) De
Gutenberg a Internet. Madrid: Taurus (Ramén Rodriguez);
(2002) Caterina Davinio Tecno—Poesia e realta virtuals: storia,
teoria, esperienze tra scrittura, visualitd e nuovi media (Jorge
Luiz Antonio); (2002) Pozzato. Semiotica del Testo (Paolo
Bertetti); y (2003) Revista Comunicacidn y Medsos (Gusta-
vo Gonzdlez). Se incluye, ademds, V.- Agenda, con infor-

maciones de congresos, seminarios, y revistas.




